ПОЛОЖЕННЯ

про Турнір  з програмування серед студентів 

Миколаївського будівельного коледжу 

Київського національного університету будівництва і архітектури
Підставою для проведення турніру є план заходів циклової комісії напряму 0501 «Інформатика та обчислювальна техніка» на рівні коледжу.

Турнір є відкритим щодо участі представників ВНЗ І-ІІ рівнів акредитації Миколаївської області - реєстрація відбувається за наявності студентського білету і залікової книжки студента.


1. Цілі і задачі:
Турнір проводиться з метою:

· активізації творчої діяльності студентів,

· подальшого вдосконалювання їхньої майстерності,

· закріплення й поглиблення знань і вмінь, отриманих у процесі теоретичного й практичного навчання,

· підвищення престижу навчального закладу,

· виявлення найбільш обдарованих і талановитих студентів по різних профілях підготовки.


Основними завданнями турніру є:

· розвиток творчого потенціалу студентів, формування у них інтересу до вивчення сучасних інформаційних технологій і навичок використання мов програмування;

· формування у студентів здорового духу конкуренції, здатних до індивідуального змагання, уміння знаходити оптимальні й вірні рішення в умовах поставлених завдань;

· удосконалювання навичок самостійної роботи й розвиток професійного мислення;

· стимулювання творчої активності студентів, розвиток навичок дослідницької роботи;

· підвищення відповідальності студентів за виконувану роботу, здатності самостійно й ефективно вирішувати проблеми в області інформаційних технологій.
2. Організатори олімпіади

Циклова комісія напряму 0501 «Інформатика та обчислювальна техніка» Миколаївського будівельного коледжу КНУБА.



3. Турнір проводиться у номінаціях «Краща дослідницька робота», «Краща розробка програмного забезпечення».

Для участі у турнірі студент реєструє в оргкомітеті свою тему. Після її схвалення, студентам надається час на виконання роботи. Наприкінці турніру всі учасники повинні презентувати отримані результати перед комісією, яка дає остаточну оцінку.


4. Оргкомітет олімпіади

Оргкомітет олімпіади формується в вересні-жовтні кожного навчального року з викладачів циклової комісії напряму 0501 «Інформатика та обчислювальна техніка» та затверджується на засіданні циклової комісії. Оргкомітет 2014-2015 навчального року затверджено протоколом №3 від 15.10.14. 

Голова оргкомітету: Мартиновський Іван Михайлович — викладач спецдисциплін відділення «Механізація та інформаційні технології», спеціаліст І категорії.


Члени оргкомітету:


Круковська В.О. – голова циклової комісії напряму 0501 «Інформатика та  обчислювальна техніка», спеціаліст вищої категорії;

Бойко М.І. - викладач спеціальних дисциплін, спеціаліст вищої категорії, викладач-методист, заслужений вчитель України;


Маламан Р.М. –  викладач спеціальних дисциплін, спеціаліст І категорії.
Завдання оргкомітету:
· організувати реєстрацію студентів для участі у турнірі;

· визначити завдання для турніру відповідно до рівня підготовки студентів;

· забезпечити організацію й проведення турніру;

· здійснити підведення підсумків і провести нагородження переможців.

5. Реєстрація завдань
У силу того, що у турнірі можуть приймати студенти усіх спеціальностей коледжу, теми робіт можуть бути двох видів:

1) розробка програмного забезпечення;

2) дослідження в галузі технологій розробки ПЗ, архітектури ПЗ обчислювальних та інформаційних систем, якості ПЗ и т. ін.

Тематика завдань турніру складається з урахуванням розробки програмного забезпечення вирішення конкретних задач та передбачає широке використання елементів систем автоматизованого проектування, засобів мікропроцесорної техніки та останніх досягнень в галузі ІТ.

Приклади тем турнірських завдань:
· Розробка програмного забезпечення прогнозування середньорічної температури у світі.

· Дослідження програмних комплексів для навчальних закладів.

· Розробка програмного забезпечення контролю знань студентів.

· Розробка та реалізація математичної моделі фізичного процесу <Назва процесу>, з метою подальшого його дослідження.

· Розробка програмного забезпечення для аналізу використання ресурсів планети


Учасники, що зайняли I, II, III місця нагороджуються грамотами, коштовними подарунками.

Додаток 1 – Зразок заявки на участь в турнірі
Заявка на участь у турнірі (студента МБК КНУБА)
Голові оргкомітету турніру

Мартиновському І.М.

студента(ки) гр. _______

Іванова Іван Івановича

Заява 


Прошу включити мене до учасників турніру з програмування і затвердити тему мого проекту «_____________________________________________________».
дата










підпис
______________________________________________________________________
Заявка на участь у турнірі (учасника іншого ВНЗ І-ІІ р.а. Миколаївської обл.)
Голові оргкомітету турніру

Мартиновському І.М.

студента(ки) гр. _______

<Назва навчального закладу>
Студентський квиток №
Залікова книжка №

Іванова Іван Івановича

Заява 


Прошу включити мене до учасників турніру з програмування і затвердити тему мого проекту «_____________________________________________________».
дата










підпис
Додаток 2 - Критерії оцінювання учасника турніру з програмування


Оцінка за проект складається з декількох частин: підготовка матеріалу, презентація проекту, відповіді на питання, практична реалізація програмного забезпечення.

Підготовка матеріалу
Актуальність теми проекту, продемонстровано повне володіння загальнонауковими, інструментальними та професійними компетенціями відповідно до ОКХ молодшого спеціаліста напряму 050103.
Практична реалізація програмного забезпечення
При розробці програмного забезпечення продемонстровано відмінне володіння основами конструювання, основами методів та технологій об'єктно-орієнтованого програмування,  спроектовано та реалізовано базу даних з використанням системи управління базами даних, самостійно застосовано та створено компоненти багаторазового використання, продемонстровано володіння основами методів та технологій візуального програмування, вміння самостійно розв'язувати математичні, фізичні та економічні задачі шляхом створення відповідних застосувань.
Виступ учасника
Підготовлена доповідь та презентація проекту з використанням мультимедійної техніки, продемонстрована здатність до усної комунікації, чітко сформульовані та розкриті постановка задачі, проект розробки програмного забезпечення та приведено обґрунтовані висновки, на всі питання членів журі дані повні відповіді.

